
Convocatòria premis Sant Jordi 2022

Premi de Matemàtiques, en honor d’As-
sumpció Català i Poch
17a convocatòria del Premi IEC de la Sec-
ció de Ciències i Tecnologia que s’ofereix, de
manera triennal, a la millor tesi doctoral en
matemàtiques defensada en els darrers cinc
anys o al millor treball d’investigació sobre
matemàtiques. La dotació del premi és de
4.000 €. L’acceptació del premi comporta el
compromís d’escriure un text de revisió sobre el
treball guanyador, en català que serà publicat
en una de les col.leccions de la Secció de
Ciències i Tecnologia. El termini d’admissió de
candidatures és el 3 de desembre de 2021, a les
13 hores.

Premi Emmy Noether
6a convocatòria d’aquest premi de la SCM
instituït l’any 2016. Amb l’objectiu d’incentivar

l’elaboració de treballs de bon nivell, premia
els millors treballs de fi de grau (TFG) defen-
sats entre l’1 de gener i el 31 d’octubre del
2020, en un dels tres graus de matemàtiques
que s’imparteixen a Catalunya (UAB, UB,
UPC). L’import total dels premis, dotats per
la Fundació Privada Cellex, és de 800 € per
al premi i 400 € per a la menció. Els treballs
guanyadors seran acceptats per a ser publicats
en els Reports@SCM. El termini d’admissió de
candidatures és el 3 de desembre de 2021.

Premi Évariste Galois
59a convocatòria d’aquest premi de la SCM ins-
tituït l’any 1962. S’adreça a joves investigadors
o investigadores, titulats des de l’1 de febrer
de 2017, per treballs d’investigació matemàtica
originals que poden haver estat desenvolupats
en un treball de fi de màster (TFM) o en la fase
inicial del doctorat. La dotació del premi és de
1.000€ i el termini d’admissió de candidatures
és el 3 de desembre de 2021.

Activitats amb ajut de la SCM

XIII Jornada GeoGebra: 6 de febrer de 2021
Bernat Ancochea Millet
president Associació Catalana de GeoGebra

Ningú es podia imaginar, en acabar la XII
Jornada del 15 de febrer del 2020, que la
situació evolucionaria cap a un confinament
domiciliari, i com les entitats ens hauríem
d’adaptar a un nou model de reunions, trobades
i congressos en format telemàtic sense contacte
entre les persones, a banda de veure’ns a través
d’una pantalla d’ordinador o altres dispositius.
El novembre del 2020 tenia lloc d’aquesta ma-
nera el Congrés Català d’Educació Matemàtica
(C2EM), que va ser un èxit en tots els sentits. El
6 de febrer d’enguany es va fer la XIII edició de
la Jornada GeoGebra, que la nostra associació
organitza cada any adoptant també el format
virtual amb el suport tècnic del Centre de
Recursos Pedagògics Específics de Suport a la
Innovació i la Recerca Educativa (Cesire), sense
el qual no hauria estat possible.

Es va mantenir la mateixa estructura que en
les jornades presencials, amb dues conferències,

quatre comunicacions i dues tandes de tallers
simultanis de nivell bàsic fins a avançat, i
la presentació de treballs de recerca de 2n
de batxillerat en els quals s’ha fet servir el
programa. Els enllaços als materials i als vídeos
de les ponències i tallers els trobareu a la nostra
pàgina web, Acgeogebra.cat, tot i que alguns
els citem també aquí.
El nombre d’inscripcions va ultrapassar totes
les expectatives, amb assistents de molts països
d’arreu del món. Com veureu, totes les imatges
són captures de pantalla dels vídeos de les
diferents ponències, per raons òbvies.

Premi Memorial Pep Bujosa
https://geogebra.org/u/pep+bujosa

Des de l’Associació Catalana de GeoGebra,
aquest premi vol ser un homenatge a un dels
membres fundadors, impulsor de l’ús didàctic
d’aquest programa i de les jornades que han
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arribat a la tretzena edició. Es vol que el
premi sigui un reconeixement als docents que
usen el GeoGebra com a eina, on destaqui
l’aprenentatge que en fa l’alumnat. Han de ser
activitats clares, concises, semblants a píndoles
formatives. Les bases es trobaran al web de
l’ACG i la intenció és atorgar el primer premi
a la propera edició de les jornades.

Les conferències

Experiències d’aula amb GeoGebra
Débora Pereiro és professora de l’Institut As
Barxas de Moaña (Pontevedra). Les aplicacions
que ha fet amb GeoGebra les posa en pràctica
amb l’alumnat del seu centre i són d’una gran
senzillesa i claredat. En va mostrar diversos
exemples, començant amb un joc de cubs per
a primària i seguint amb un projecte per a
secundària sobre com calcular les superfícies de
les fulles.
Finalment, va parlar del nou ús de GeoGebra
en època de pandèmia: el Classroom i les acti-
vitats autoavaluables. A la seva pàgina web del
GeoGebra hi trobareu moltíssimes aplicacions
que us poden ser molt útils i que us recomanem
molt especialment (necessitareu temps!).
Tot i que els patrons de les aplicacions d’uns
autors i altres són diferents, crec que les
trobareu molt interessants. No sempre les po-
dem modificar, però sempre podem adaptar-les,
d’una manera o altra, al que volem fer o mostrar
a l’aula.

Percepció espacial amb GeoGebra 3D i
realitat augmentada
La realitat augmentada (RA) és una nova
tecnologia que ara es pot trobar a la majoria
de telèfons i tauletes. Tim Brzezinski (https:
//www.brzmath.com/bio) utilitza la calcula-
dora 3D de GeoGebra per construir models
de sòlids mitjançant coordenades i geometria

transformacional. La geometria de transforma-
ció (o geometria transformacional) és el nom
d’una aproximació matemàtica i pedagògica a
l’estudi de la geometria que se centra en els
grups de transformacions geomètriques i les
propietats invariants. És diferent de l’enfoca-
ment clàssic de la geometria sintètica de la
geometria euclidiana, que se centra a demostrar
teoremes.

Podem utilitzar la realitat augmentada als
nostres dispositius per ajudar-nos a construir
i provar la precisió dels nostres models vir-
tuals superposant-los als reals del nostre en-
torn.

Les comunicacions
Com a primera comunicació, Bernat Ancochea
i Guillem Bonet van presentar les darreres
aplicacions de l’equip de desenvolupadors del
GeoGebra sorgides arran de la situació que ha
provocat la pandèmia, però que arriben per
quedar-se com a eines per al professorat. Per
una banda, el GeoGebra Classroom, al qual ja
vam fer referència en un article anterior, per
al seguiment en directe de tasques assignades
a l’alumnat. Ja n’hi ha un tutorial en cata-
là,
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Per altra banda, el GeoGebra Notes, una pis-
sarra virtual interactiva amb tres tipus d’eines:
llapis; figures, i mitjans que inclouen text,
imatges, càmera, vídeo, àudio, PDF, gràfics,
càlcul simbòlic, web i una curiositat, el gras-
pable math (https://graspablemath.com/).
Esperem que d’aquí poc n’hi haurà tutorial en
català. La idea és que es puguin fer servir totes
dues eines alhora, fins i tot amb interacció,
tant per a l’aula com per a la formació a
distància.

GeoGebra 3D, entre món digital i físic
Diego Lieban va presentar diferents possibili-
tats d’integració entre els universos digital i
físic amb GeoGebra, amb impressions 3D o
bé amb tall i gravat làser. El procés creatiu i
participatiu de l’alumnat en les construccions
són la motivació principal de les activitats que
va presentar, amb propostes que combinen art
i matemàtica o que tenen reptes lògics.

La volta al món amb el GeoGebra 3D
En aquesta comunicació, Annabel Soria i Ivón
Cárdenas tenien com a repte no només l’estudi
d’edificacions i monuments amb cossos geomè-
trics elementals, sinó també el modelatge en 3D
mitjançant la composició de dos o més cossos
utilitzant el GeoGebra 3D. Tenint en compte
la diversitat a l’aula, els alumnes modelen una
part o la totalitat de l’edificació, segons la seva
complexitat. L’activitat permet deixar anar la
creativitat, fomentar la recerca cultural i, al-
hora, integra la geometria dinàmica dins d’una
activitat competencial. Adreçat a l’itinerari de
matemàtiques aplicades a 4t d’ESO, es pretén
despertar la curiositat arquitectònica i alhora
engrescar i motivar l’alumnat a construir amb
GeoGebra formes 3D que eren inimaginables
per a ells. S’ha inspirat en el recurs “La volta
al món en 8 edificis”, de l’Equip ICE de
Matemàtiques de la UdL: https://apliense.
xtec.cat/arc/node/30716

Moviments orbitals amb GeoGebra
Xavier Espàrrech ens va explicar com l’ús
dels lliscadors animats en GeoGebra permet,
entre altres coses, donar moviment als diferents
elements que es poden definir a la finestra
gràfica. Això permet introduir la variable temps
a la geometria en les nostres activitats a
l’aula. Una de les possibilitats que se’ns obre
és la de modelitzar, a través de rotacions, el

moviment que la gravetat produeix sobre els
cossos a l’espai provant d’obrir les activitats
a les competències i associant-ho a fets de la
història de la ciència com la trajectòria de
les estrelles errants o les òrbites el.líptiques de
Kepler.

Els tallers
Hi va haver tallers de formació a càrrec de
Guillem Bonet, i d’altres amb temàtiques molt
diverses i per a diferents usuaris del progra-
ma.

Millorant GeoGebra amb JavaScript

En aquest taller, de caràcter molt tècnic però
amb propostes molt interessants i explicacions
molt detallades amb exemples, Pablo Triviño
va mostrar com substituir diferents scripts
que fan servir comandes de GeoGebra per
un codi JavaScript més eficient. També va
definir unes funcions Fibonacci i Hanoi i va
fer una introducció a les instruccions listener
i ggbOnInit.

Calidoscopis polièdrics
https://www.geogebra.org/m/bm4heq77

El taller va constar de les fases següents:

• Confecció dels calidoscopis polièdrics amb
mirall plàstic; mesures i passos a seguir

• Construcció amb GeoGebra de la peça que
simula un poliedre regular en el calidoscopi

• Descàrrega de l’arxiu en format GGB d’un
poliedre arquimedià des de la pàgina de
Recursos de la web de GeoGebra per cons-
truir la peça que s’insereix en el calidoscopi
corresponent

• Descàrrega de l’arxiu en format STL que
permet emmagatzemar la descripció d’un
objecte 3D.
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• GeoGebra 3D i realitat augmentada: càrrega
dels applets creats mitjançant la Graficadora
3D en Android o en iOS.

El GeoGebra a les PAU?
Carlos Giménez va intentar justificar en aquest
taller la conveniència d’utilitzar el GeoGebra
com un complement més a l’hora de preparar
l’alumnat de 2n de batxillerat per a les pro-
ves de matemàtiques de les PAU. Partint de
l’evidència que no podran fer servir aquest pro-
gramari, ni, de fet, cap altre, a les proves, no es
tracta en absolut de pretendre que el GeoGebra
pugui substituir cap de les estratègies que fem
servir habitualment, sinó que l’objectiu és el de
facilitar-los una eina més que els empoderi en el
seu treball resolent les qüestions plantejades en
aquesta prova. Es prenen com a punt de partida
les proves de la darrera edició de les PAU i es
fa servir el GeoGebra Classroom com a eina
de gestió del treball tant a l’aula com en mode
confinat.

Full de càlcul del GeoGebra i geometria
En aquest taller, Josep Iglesias va mostrar el
gran potencial que té el full de càlcul com a
suport del treball amb GeoGebra. A la primera
part es va veure com es poden ordenar les
construccions o fer ràpidament ordres repeti-
tives, amb l’avantatge de poder-les modificar
fàcilment i quan ens convingui. A la segona

part, els assistents van entrar a una classe de
GeoGebra Classroom per poder anar provant
un llistat d’ordres que va anar explicant, i
compartint diferents documents per veure com
estan fets.

Recerca del tresor i GeoGebra Classroom

A la primera part, Laura del Río i Karina
Rizzo van convidar els participants a participar
en un joc de recerca del tresor per al qual
havien d’utilitzar coneixements de geometria i
eines bàsiques del GeoGebra (rectes, intersec-
cions, polígons, còniques, punt mitjà, media-
triu, transformacions en el pla, entre d’altres).
També van fer servir el GeoGebra Classroom
simulant una activitat a l’aula, com es pot veure
a la imatge. A la segona part del taller van
explicar pas a pas com es construeix el joc
utilitzant GeoGebra i van plantejar possibles
variants perquè els participants puguin disse-
nyar els seus propis jocs adaptant-los a les seves
necessitats.

Activitats del node català de Març, mes de les matemàtiques
Joan Alemany Flos
coordinador node català projecte “Març, mes de les matemàtiques!”

Si bé el mes de març té 31 dies, el projecte
“Març, mes de les matemàtiques!” n’ha tin-
gut uns 220, i encara en queden uns quants
més.

Des de la xarxa DiMa (Xarxa de Divulgació
Matemàtica a escala d’estat espanyol) es va ide-
ar un projecte per promoure les matemàtiques
al voltant del Dia de Pi (14 de març), declarat
a finals del 2019 Dia Internacional de les
Matemàtiques (IDM). Per tal de generar més
impacte, es va pensar a organitzar activitats
durant tot el mes de març del 2021. Tanmateix,
la situació actual amb la pandèmia va fer que
el projecte s’hagués de replantejar, tant en el
format com en el temps. La iniciativa va rebre

el suport de moltes entitats, entre les quals, la
Societat Catalana de Matemàtiques, i també va
rebre un ajut Fecyt. Es va fer coincidir el tema
principal del projecte amb el tema de l’IDM,
“Matemàtiques per a un món millor”.

El resum de totes les activitats que s’han
fet ocuparia massa pàgines. A grans trets: 25
conferències, 12 tallers, 3 exposicions, materials
perquè docents puguin dur-los a classe, escape
rooms virtuals, concursos de fotografia i un llarg
etcètera.

En aquest escrit volem destacar com ha estat
possible fer del projecte una realitat i la
contribució del node català, amb participació
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